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1. Identificacéo

1.1. Unidade: Departamento de Engenharia Agricola / Centro de Ciéncias Agrarias

1.2. Curso: Agronomia / Zootecnia

1.3. Nome da Disciplina: Desenvolvimento de Aplicativos para Dispositivos Méveis

1.4. Cédigo da Disciplina: AD0237

1.5. Cardter da Disciplina: () Obrigatéria ( X ) Optativa

1.6. Regime de Oferta da Disciplina: ( X ) Semestral () Anual ) Modular
1.7. Carga Hordria | C.H. C.H. C.H. C.H. C.H. Pritica como
(CH) Total: 64 Teorica: 16 | Pritica: 48 | EaD: Extensio: | componente curricular

— PCC' (apenas para
cursos de licenciatura):

1.8. Pré-requisitos (quando houver):

1.9. Co-requisitos (quando houver):

1.10. Equivaléncias (quando houver):

1.11. Professor (a): Adunias dos Santos Teixeira

2. Justificativa

Os aplicativos moveis tém se mostrado como grandes ferramentas de diagnéstico em gestdo em
diversas dreas do conhecimento. Nas ciéncias agrérias existem possibilidades de desenvolvimento de
aplicativos para todos os setores, desde as 4reas de engenharia as ciéncias sociais, com uma
diversidade de aplicagdes e possibilidade de interagdo com outros componentes do sistema agricola,
como um fundamento para a integragdo da internet das coisas no campo. Assim, a oferta da
disciplina de “Desenvolvimento de Aplicativos para Dispositivos Méveis” no curso de Agronomia
da UFC, visa expor os alunos a diversas ferramentas de programaco, desenvolvendo a compreensio
a abstragdo para o desenvolvimento de algoritmos e suas implementagdes para as diversas
plataformas moéveis, baseadas em sistemas operacionais Android e los, dentre outras, utilizando
lataformas amigéveis de desenvolvimento como o MIT APP Inventor.

! O registro da carga horéria de PCC deve ser realizado apenas como informagéo da caracteristica do componente, sem
ser somada com os demais elementos (CH pratica, tedrica, EAD e extensdo), visto que a PCC pode estar diluida em
qualquer um desses.
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3. Ementa

Algoritmos caracteristicos de sistemas agropecuarios; Plataformas graficas de desenvolvimento de
aplicativos; Plataforma Android; Estruturas de Controle e de Repeti¢do; Programagdo Grafica;
Arduino; Plataforma de Coleta de Dados

4. Objetivos — Geral e Especificos

I- GERAL
Desenvolvimento a capacidade de programagéo de dispositivos moveis com vistas a aplicagdo em
sistemas agropecuarios e ambientais, utilizando plataformas livres de programagao.

11 - ESPECIFICOS

- Apresentar plataformas livres de desenvolvimento de aplicativos

- Desenvolver a ideia de algoritmos em programagao

- Apresentar os diversos hardware

- Desenvolver aplicativos para dreas de ciéncias agrarias e ambiental.

5. Descri¢do do Conteado/Unidades Carga Horaria
1.0 Definicio de algoritmos e implementacoes 2T - 2P
2.0 Introdu¢io ao Android

2.1 Conceitos basicos do Android 2T - 2P

2.2 Configuragéio do ambiente de desenvolvimento

3.0 Ambiente de Programacio Modo Design
3.1 Interface de Usuarios (botdes, imagens, etc)
3.2 Layout de tela

3.3. Media (acesso a som, camera, microfone)
3.4 Drawing e Animation (desenho e movimento de componentes) 2T - 8P
3.5 Sensores

3.6 Armazenamento
3.7 Conectividade
3.8 Aplicagdes

4.0 Ambiente de Programag¢io Modo Blocos
4,1 Built-in: blocos gerais de programacao.

Control; Logic; Math; Text; Lists; Colors; Variables; Procedures 2T - 12P
4.2 Aplicagdes

5.0 O Ambiente Arduino

5.1 Interagdo do Ambiente Arduino com Aplicativos Android 8T — 24P

5.2 Aplicagdes

6. Metodologia de Ensino

A abordagem da disciplina terd o foco nas plataformas livres de programagéo, buscando a
participagio do aluno em diversas atividades no desenvolvimento de aplicativos voltados para a area
de ciéncias agrarias, sendo o conteido transmitido através de aulas tedricas associadas a aulas
praticas em laboratorio de informética do CCA.

7. Atividades Discentes

1) Realizagdo de trabalhos de estudos de caso

2) Participagdo em aulas em laboratério de informatica;

3) Apresentacdo de aplicativos na forma de seminarios;

4) Desenvolvimento de aplicativo dedicado como atividade final

8. Avaliacao




1) Trabalhos semanais individuais— 30%
2) Avaliagdo Progressiva - 40%
3) Trabalho final- 30%

9. Bibliografia Bésica e Complementar

Bibliografia basica

1. Wolber, David; Abelson, Hal; Spertus, Ellen; Looney, Liz. App Inventor 2: Create your own
Android Apps. OREILLY , Sebastopol, CA, 360p ISBN-13: 978-1491906842, ISBN-10:
1491906847, 2015.

2. Souza, Antonio Carlos de; Gomez,Luis Alberto. Criando Aplicativos Android No Mit App
Inventor. Visual Books, Porto Alegre, 276p ISBN-10: 8575022873, ISBN-13: 978-8575022870.
2014.

3. Lecheta R. Ricardo Android Essencial, Novatec Ed., Sio Paulo, 384p. ISBN: 978-85-7522-479-
3, 2016.

4. McGrath, Mike Building Android Apps in Easy Steps: Covers App Inventor 2. In Easy Steps
ed. www.ineasysteps.com, Warwickshire - UK. 2016. 185p.

Bibliografia complementar

I. Monk, Simon. Projetos com Arduino e Android: Use seu Smartphone ou Tablet para
Controlar o Arduino - Série Tekne, Bookman Editora, 2014. 205 p. ISBN 9788582601211

2. Dietel, P.; Dietel, H.; Dietel A.; Morgano, M. Android para programadores: uma abordagem
baseada em aplicativos. Bookman ed. Porto Alegre- RS, 2013. 481p. ISBN 978-85-407-0210-3.

3. Teixeira, A. dos S. Programacio em C++ - Apostila. Universidade Federal do Cear4, Fortaleza-
CE, 2018. 126p.

4. Cormen, Thomas H. Desmistificando algoritmos/ Tradugio de: Algorithms unlocked. Traducdo
Arlete Simille Marques. - 1. ed. Elsevier, - Rio de Janeiro : 2014. 150p. ISBN 978-85-352- 7177-5,
ISBN original 978-0-262-51880-2, ISBN (versio eletronica): 978-85-352-7179-9, ISBN 978-85-
352-7177-5, ISBN digital 978-85-352-7179-9,

5. Hollingworth , Jarrod; Swart, Bob Cashman, Mark ; Gustavson, Paul. Borland C++ Builder 6 -
Developer's Guide. SAMS, 2002. 1128 p. ISBN-10: 0672324806, ISBN-13: 978-0672324802.
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